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PREFEITURA MUNICIPAL DE BIGUACU

SECRETARIA MUNICIPAL DE PLANEJAMENTO E GESTAO

ACESSIBILIDADE
B|GUACU C.E..M. DONA VIRGINIA
Rua Treze de Maio, s/n - Prado
PROPRIETARIO: PROJETO:
PROJETO EXECUTIVO
PREFEITURA MUNICIPAL DE B|GUACU Rampa acessibilidade e troca de portéo
RESPONSAVEL TECNICO: AREA: FOLHA:
764,74 m?

Eng® Civil. FATIMA BATISTA

CREA-SC 162.749-7
DESENHO: DATA: ESCALA:

MANUELLA Abril/2021 INDICADA
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